ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Apporter de la lumiere. (8 lettres) 8.V - Mettre en place durablement. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux) avec « il / 9.V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
elle » au futur simple de lindicatif. (8 lettres) lettres)

3.V - Prendre contact avec le sol apres un vol. (8 lettres) 10. V - Phénoméne météorologique souvent accompagné de

luie forte. (5 lettres
4. H - Déterminer un nombre. (7 lettres) P ( )

11. V - Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits. (3

5. H - Préparation d'ingrédients cuits lentement dans une lettres)

sauce. (6 lettres)
) 12. H - Point cardinal correspondant approximativement au
6. H - Confier pour un temps. (6 lettres) lever du Soleil. (3 lettres)
7. H - Durée du calendrier organisée en douze mois. (5

lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - éclairer — Apporter de la lumieére.

2.V -adoucira — Conjuguez « adoucir » (rendre plus doux)
avec « il / elle » au futur simple de I'indicatif.

3.V - atterrir — Prendre contact avec le sol apres un vol.
4. H - compter — Déterminer un nombre.

5. H -rago(t — Préparation d'ingrédients cuits lentement dans
une sauce.

6. H - préter — Confier pour un temps.
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7.H -année — Durée du calendrier organisée en douze mois.
8.V - établir — Mettre en place durablement.
9.V - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

10. V - orage — Phénomene météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

11. V - nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses
petits.

12. H - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.
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