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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « trouver » (découvrir ce que l'on cherche)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

4. V · Réaliser un objet. (9 lettres)

5. V · Liste ordonnée des lettres utilisées pour écrire une
langue. (8 lettres)

6. H · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

7. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

8. H · Exercice à réaliser dans le cadre des apprentissages.
(6 lettres)

9. V · Mot qui se conjugue et exprime notamment une action
ou un état. (5 lettres)

10. V · Première lueur du jour, avant le lever du Soleil. (4
lettres)

11. V · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)

12. H · Nombre qui suit six. (4 lettres)

13. H · Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

2. V · trouvait — Conjuguez « trouver » (découvrir ce que l'on
cherche) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

4. V · fabriquer — Réaliser un objet.

5. V · alphabet — Liste ordonnée des lettres utilisées pour
écrire une langue.

6. H · huit — Nombre qui suit sept.

7. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

8. H · devoir — Exercice à réaliser dans le cadre des
apprentissages.

9. V · verbe — Mot qui se conjugue et exprime notamment
une action ou un état.

10. V · aube — Première lueur du jour, avant le lever du Soleil.

11. V · essai — Action de tenter quelque chose.

12. H · sept — Nombre qui suit six.

13. H · if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.
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