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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Une grande demeure que I'on imagine parfois hantée. (6
lettres)

2. H - Conjuguez « enfermer » (placer dans un lieu fermé)
avec « tu » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Rendre la confiance. (8 lettres)
4. H - Commencer a fonctionner. (8 lettres)

5. H - Ustensile perforé qui retient les solides et laisse passer
le liquide. (8 lettres)

6. H - Grand cercle imaginaire a égale distance des pdles. (8
lettres)
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7.V - Mettre a un endroit. (6 lettres)

8.V - Préparation plate cuite a la poéle avec une pate fluide.
(5 lettres)

9.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. H - Amphibien proche de la grenouille, généralement a
peau bosselée. (7 lettres)

11. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

12. V - Partie ajoutée a la fin d'un mot pour en former un
autre. (7 lettres)

13. H - Pronom réfléchi de la troisieme personne. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - manoir — Une grande demeure que I'on imagine parfois
hantée.

2. H - enfermes — Conjuguez « enfermer » (placer dans un
lieu fermé) avec « tu » au présent de l'indicatif.

3.V -rassurer — Rendre la confiance.
4. H - démarrer — Commencer a fonctionner.

5. H - passoire — Ustensile perforé qui retient les solides et
laisse passer le liquide.

6. H - équateur — Grand cercle imaginaire a égale distance
des poles.
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7.V - placer — Mettre a un endroit.

8.V - crépe — Préparation plate cuite a la poéle avec une
pate fluide.

9.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. H - crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement a peau bosselée.

11. H - six — Nombre qui suit cing.

12.V - suffixe — Partie ajoutée a la fin d'un mot pour en
former un autre.

13. H - se — Pronom réfléchi de la troisieme personne.
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