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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. V - Quatrieme mois de I'année. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « démolir » (abattre une construction) avec
« il / elle » au futur simple de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

4.V - Animal fouisseur au museau marqué de bandes noires
et blanches. (8 lettres)

5.V - Ouverture surmontée d'une vo(te en forme d'arc. (6
lettres)

6.V - Etat dirigé par un roi ou une reine. (7 lettres)
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7. H - Lieu ou une eau souterraine arrive a la surface. (6
lettres)

8.V - Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une fortification. (5
lettres)

9. V - Récit fondateur mettant souvent en scene des étres
extraordinaires. (5 lettres)

10. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

11. H - Cinquiéeme mois de I'année. (3 lettres)

12.V - Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - avril — Quatrieme mois de I'année.

2. H - démolira— Conjuguez « démolir » (abattre une
construction) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3. H - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant
armé souvent associé a la noblesse.

4.V - blaireau — Animal fouisseur au museau marqué de
bandes noires et blanches.

5.V - arcade — Ouverture surmontée d'une volte en forme
d'arc.

6.V -royaume — Etat dirigé par un roi ou une reine.
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7.H - source — Lieu ol une eau souterraine arrive a la
surface.

8.V -douve — Fossé, parfois rempli d'eau, autour d'une
fortification.

9.V - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scene des
étres extraordinaires.

10. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

11. H - mai — Cinquieme mois de |'année.

12.V - ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus
ou jamais.
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