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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Gant où seul le pouce est séparé des autres doigts. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « sauter » (quitter le sol par une impulsion)
avec « nous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Oiseau proche du corbeau, généralement plus petit que
le grand corbeau. (9 lettres)

4. H · Rendre plat. (7 lettres)

5. H · Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents. (6 lettres)

6. V · Remettre en bon état. (7 lettres)

7. H · Ranger selon un ordre. (7 lettres)

8. H · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

9. V · Archipel et État d'Asie orientale. (5 lettres)

10. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

11. V · Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

12. H · Adverbe qui indique un moment avancé. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018669  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · moufle — Gant où seul le pouce est séparé des autres
doigts.

2. V · sauterons — Conjuguez « sauter » (quitter le sol par
une impulsion) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · corneille — Oiseau proche du corbeau, généralement
plus petit que le grand corbeau.

4. H · aplatir — Rendre plat.

5. H · rythme — Succession régulière ou organisée de temps
et d'accents.

6. V · réparer — Remettre en bon état.

7. H · classer — Ranger selon un ordre.

8. H · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

9. V · japon — Archipel et État d'Asie orientale.

10. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le
lieu d'une action.

11. V · rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

12. H · tard — Adverbe qui indique un moment avancé.
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