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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Mot dont le sens s'oppose a celui d'un autre. (8 lettres) 7.V - Saison comprise entre I'hiver et I'été. (9 lettres)
2. H - Conjuguez « ranger » (mettre a sa place) avec « nous 8.V - Ensemble d'instructions exécutables par un ordinateur.
» au futur simple de l'indicatif. (9 lettres) (8 lettres)
3.V - Rendre plus riche. (8 lettres) 9. H - Installation ou les trains prennent ou déposent des
) - L ) voyageurs. (4 lettres
4. H - Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux. (5 ¥ag ( )
lettres) 10. H - Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)
5. H - Piece qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres) 11. V - Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
) . . (3 lettres)
6.V - Ensemble des figures qui composent des armoiries. (6
lettres) 12. H - Nombre qui suit quatre. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - antonyme — Mot dont le sens s'oppose a celui d'un

autre.

2. H - rangerons — Conjuguez « ranger » (mettre a sa place)

avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3.V -enrichir — Rendre plus riche.

4. H - rabot — Outil de menuiserie qui enléve de fins copeaux.

5. H - charniére — Piece qui permet la rotation d'un battant.

6.V - blason — Ensemble des figures qui composent des

armoiries.
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7.V - printemps — Saison comprise entre I'hiver et I'été.

8.V -logiciel — Ensemble d'instructions exécutables par un

ordinateur.

9. H - gare — Installation ou les trains prennent ou déposent

des voyageurs.

10. H - double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

11.V - dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le

bassin.

12. H - cing — Nombre qui suit quatre.
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