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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Membre servant notamment a se déplacer. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « camper » (séjourner sous une tente)
avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

4.V - Fixer une borne. (7 lettres)

5. H - Ustensile muni d'un bec pour préparer et servir le thé.

(7 lettres)

6.V - Genre théatral présentant souvent des situations
comiques. (7 lettres)
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7. H - Faire entrer et sortir l'air. (8 lettres)

8. H - Espace public dégagé entouré de batiments ou de rues.
(5 lettres)

9. H - Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)
10. H - Prairie, souvent utilisée pour le paturage. (3 lettres)
11. V - Produit laitier riche en matiére grasse. (5 lettres)

12. V - Précipitation sous forme de petits blocs de glace. (5
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - patte — Membre servant notamment a se déplacer.

2. H - camperont — Conjuguez « camper » (séjourner sous
une tente) avec « ils / elles » au futur simple de l'indicatif.

3.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.
4.V - limiter — Fixer une borne.

5. H - théiere — Ustensile muni d'un bec pour préparer et
servir le thé.

6.V - comédie — Genre théatral présentant souvent des
situations comiques.
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7. H - respirer — Faire entrer et sortir ['air.

8. H - place — Espace public dégagé entouré de batiments ou
de rues.

9. H - explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.
10. H - pré — Prairie, souvent utilisée pour le paturage.
11.V - créme — Produit laitier riche en matiere grasse.

12.V - gréle — Précipitation sous forme de petits blocs de
glace.
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