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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer dans le
but. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « garder » (conserver ou surveiller) avec «
tu » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Joueur dont le réle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

4.V - Un récipient pour les déchets. (8 lettres)

5. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

6.V - Objet qui symbolise une victoire ou une distinction. (7
lettres)
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7.V - Surface relativement plane située en altitude. (7 lettres)
8. H - Course bréve réalisée a vitesse maximale. (6 lettres)

9. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

11. H - Pronom personnel complément de la premiéere
personne du singulier. (2 lettres)

12. V - Adverbe marquant une maniére jugée bonne. (4
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - gardien — Joueur chargé d'empécher le ballon d'entrer
dans le but.

2.V - garderas — Conjuguez « garder » (conserver ou
surveiller) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - attaquant — Joueur dont le r6le principal est de créer ou
terminer des occasions.

4.V - poubelle — Un récipient pour les déchets.

5. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

6.V - trophée — Objet qui symbolise une victoire ou une
distinction.
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7.V - plateau — Surface relativement plane située en altitude.
8. H - sprint — Course breve réalisée a vitesse maximale.

9. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

11. H - me — Pronom personnel complément de la premiere
personne du singulier.

12.V - bien — Adverbe marquant une maniére jugée bonne.
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