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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « fermer » (empécher I'ouverture) avec « il
/ elle » au futur simple de l'indicatif. (7 lettres)

3. H - Passer au-dela d'un obstacle. (8 lettres)

4.V - Présenter sur un panneau ou un écran. (8 lettres)
5. H - Expulser de l'air par la bouche. (8 lettres)

6.V - Aller voir un lieu. (7 lettres)

7.V - Articulation entre le bras et I'avant-bras. (5 lettres)
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8. H - Caractére utilisé pour écrire les nombres en base dix.
(7 lettres)

9. H - Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3
lettres)

10. V - Personne avec qui l'on entretient une relation
d'affection et de confiance. (3 lettres)

11. V - Objet souple permettant d'effacer les traits de
graphite. (5 lettres)

12. H - Mot qui indigue une association ou une présence
conjointe. (4 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - énigme — Formulation qui demande de trouver u
réponse cachée.

2.V - fermera — Conjuguez « fermer » (empécher I'ouverture)

avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

3. H - franchir — Passer au-dela d'un obstacle.

ne

4.V - afficher — Présenter sur un panneau ou un écran.

5. H - souffler — Expulser de I'air par la bouche.

6.V - visiter — Aller voir un lieu.

7.V - coude — Articulation entre le bras et I'avant-bras.

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

8. H - chiffre — Caractére utilisé pour écrire les nombres en

base dix.

9. H - mot — Unité de langue que I'on écrit avec des lettres.

10. V - ami — Personne avec qui lI'on entretient une relation

d'affection et de confiance.

11. V- gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits

de graphite.

12. H - avec — Mot qui indique une association ou une
présence conjointe.
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