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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018566  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer deux
directions) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits à
partir de matières minérales. (9 lettres)

4. V · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

5. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

6. H · Art de créer des formes par pliage de papier. (7 lettres)

7. V · Rendre plus doux. (7 lettres)

8. H · Production de sons musicaux avec la voix. (5 lettres)

9. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

11. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même. (3 lettres)

12. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018566  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

2. H · croiseras — Conjuguez « croiser » (faire se rencontrer
deux directions) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits à partir de matières minérales.

4. V · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

5. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

6. H · origami — Art de créer des formes par pliage de papier.

7. V · adoucir — Rendre plus doux.

8. H · chant — Production de sons musicaux avec la voix.

9. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

10. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

11. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

12. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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