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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Chacune des petites extrémités articulées du pied. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « montrer » (faire voir) avec « il / elle » au
imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Désirer que quelque chose arrive. (9 lettres)

4. V · Avoir une réalité. (7 lettres)

5. H · Grand mammifère dont le nez forme une trompe. (8
lettres)

6. H · Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

7. V · Pièce horizontale que le sauteur doit franchir. (5 lettres)

8. V · Utiliser le sens de la vue. (4 lettres)

9. H · Petite étendue d'eau peu profonde. (4 lettres)

10. V · Femelle du coq, élevée notamment pour ses oeufs. (5
lettres)

11. H · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

12. V · Préposition pouvant exprimer l'origine, la matière ou
l'appartenance. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018561  |  11 x 11 cases
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S O U H A I T E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · orteil — Chacune des petites extrémités articulées du
pied.

2. V · montrait — Conjuguez « montrer » (faire voir) avec « il
/ elle » au imparfait de l’indicatif.

3. H · souhaiter — Désirer que quelque chose arrive.

4. V · exister — Avoir une réalité.

5. H · éléphant — Grand mammifère dont le nez forme une
trompe.

6. H · jouer — Pratiquer une activité ludique.

7. V · barre — Pièce horizontale que le sauteur doit franchir.

8. V · voir — Utiliser le sens de la vue.

9. H · mare — Petite étendue d'eau peu profonde.

10. V · poule — Femelle du coq, élevée notamment pour ses
oeufs.

11. H · ampère — Unité du Système international pour
l'intensité du courant électrique.

12. V · de — Préposition pouvant exprimer l'origine, la matière
ou l'appartenance.
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