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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Métal rougeatre de symbole Cu. (6 lettres)

2.V - Conjuguez « récolter » (recueillir les produits cultivés)
avec « tu » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Evolution de la position d'un objet au cours du temps.
(9 lettres)

4. H - Elément lumineux d'un luminaire. (7 lettres)

5. H - Ustensile a mailles permettant de séparer selon la
taille. (5 lettres)

6. H - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des regles. (4 lettres)
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7.V - Commencer a fonctionner. (8 lettres)

8. H - Zone qu'un objet empéche d'étre directement éclairée.
(5 lettres)

9. H - Elément métallique de symbole Fe. (3 lettres)
10. V - Petit insecte social vivant en colonie. (6 lettres)

11. H - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris.
(3 lettres)

12. H - Métal de symbole Au. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - cuivre — Métal rougeétre de symbole Cu. 7.V -démarrer — Commencer a fonctionner.
2.V -récoltes — Conjuguez « récolter » (recueillir les 8. H - ombre — Zone qu'un objet empéche d'étre directement
produits cultivés) avec « tu » au présent de l'indicatif. éclairée.
3.V - mouvement — Evolution de la position d'un objet au 9. H - fer — Elément métallique de symbole Fe.

cours du temps. . - L .
10. V - fourmi — Petit insecte social vivant en colonie.

4. H - ampoule — Elément lumineux d'un luminaire. ) ,
11. H - rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une

5. H - tamis — Ustensile a mailles permettant de séparer souris.

selon la taille. |
12. H - or — Métal de symbole Au.

6. H - code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des regles.
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