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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Couverture rembourrée utilisée pour dormir. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « munir » (équiper de quelque chose) avec
« vous » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

3. H - Une créature Iégendaire souvent représentée avec une
cape et des canines pointues. (7 lettres)

4.V - Plante dont les graines parfumées sont utilisées
comme condiment. (5 lettres)

5.V - Ville grecque dominée par I'Acropole. (7 lettres)
6. H - Ville située au nord-est de la Tunisie. (5 lettres)

7.V - Exprimer un choix par un suffrage. (5 lettres)
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8.V - Former une idée. (6 lettres)
9. H - Nombre qui suit dix. (4 lettres)

10. V - Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

11. H - Fixer une borne. (7 lettres)

12.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. H - Mot introduisant notamment une condition. (2 lettres)

14. H - Pronom personnel complément de la deuxiéme
personne du singulier. (2 lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - couette — Couverture rembourrée utilisée pour dormir. 8.V - penser — Former une idée.

2.V - munissez — Conjuguez « munir » (équiper de quelque 9. H - onze — Nombre qui suit dix.

chose) avec « vous » au présent de I'indicatif. L. .
10. V - épi — Groupement de fleurs ou de grains sur |'axe

3. H - vampire — Une créature légendaire souvent représentée d'une céréale.

avec une cape et des canines pointues. . )
11. H - limiter — Fixer une borne.

4.V - cumin — Plante dont les graines parfumées sont

) 12.V - tir — Action r Iser | Il | llon vers un
utilisées comme condiment. t ction de propulser la balle ou le ballon vers u

but.

5.V -athénes — Ville grecque dominée par I'Acropole. . ) ) »
13. H - si — Mot introduisant notamment une condition.

6. H - tunis — Ville située au nord-est de la Tunisie. ; .
14. H - te — Pronom personnel complément de la deuxiéme

7.V - voter — Exprimer un choix par un suffrage. personne du singulier.
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