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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018408  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

2. H · Conjuguez « remuer » (mettre en mouvement) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Équipement qui relie le grimpeur à sa corde. (8 lettres)

4. H · Support horizontal pour poser des objets. (7 lettres)

5. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer
des occasions. (9 lettres)

6. H · Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)

7. H · Construction imposante, parfois conçue pour la
défense. (7 lettres)

8. H · Mouvement d'une balle qui repart après avoir heurté
une surface. (6 lettres)

9. V · Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9
lettres)

10. V · Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux. (3
lettres)

11. H · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

12. H · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018408  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

2. H · remuerez — Conjuguez « remuer » (mettre en
mouvement) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · baudrier — Équipement qui relie le grimpeur à sa corde.

4. H · étagère — Support horizontal pour poser des objets.

5. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

6. H · natation — Un sport pratiqué en nageant.

7. H · château — Construction imposante, parfois conçue pour
la défense.

8. H · rebond — Mouvement d'une balle qui repart après avoir
heurté une surface.

9. V · décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

10. V · bec — Partie dure qui entoure la bouche des oiseaux.

11. H · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

12. H · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le
ballon.
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