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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Il compose ou interpréte de la musique. (8 lettres) 7. H - Couche de petits cristaux de glace sur une surface. (5
lettres

2.V - Conjuguez « refuser » (ne pas accepter) avec « vous » )

au présent de l'indicatif. (7 lettres) 8. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres

3.V - L'un des deux genres grammaticaux principaux en )

francais. (8 lettres) 9. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
lettres)

4. H - Etat alpin d'Europe centrale. (8 lettres)

., . . . 10. V - Mettre a distance. (7 lettres)
5.V - Evénement ou circonstance qui peut favoriser une

réussite. (6 lettres) 11. H - Devenir jaune. (6 lettres)
6.V - Rendre sale. (5 lettres) 12.V - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

13. V - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - musicien — Il compose ou interpréte de la musique. 7.H - givre — Couche de petits cristaux de glace sur une

2.V - refusez — Conjuguez « refuser » (ne pas accepter)

avec « vous » au présent de l'indicatif.

3.V -masculin — L'un des deux genres grammaticaux

principaux en francais.

4. H - autriche — Etat alpin d'Europe centrale.

5.V - chance — Evénement ou circonstance qui peut

favoriser une réussite.

6.V - salir — Rendre sale.
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surface.

8. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
9. H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.
10.V - écarter — Mettre a distance.

11. H - jaunir — Devenir jaune.

12.V - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

13.V - ou — Mot qui propose une alternative.
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