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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « demander » (exprimer ce que l'on
souhaite) avec « il / elle » au présent de l'indicatif. (7
lettres)

3. H - Cultiver et entretenir un jardin. (8 lettres)
4.V - Désirer ce que possede un autre. (6 lettres)

5.V - Reptile au corps allongé qui se déplace en rampant. (7
lettres)

6. H - Ressentir de I'attachement ou du plaisir pour quelqu'un
ou quelque chose. (5 lettres)
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7.V - Rendre plat. (7 lettres)

8. H - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8
lettres)

9. H - Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

10. V - Déterminant défini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

11. H - Objet souple servant a transporter des affaires. (3
lettres)

12. V - Oiseau de proie souvent visible prés des champs. (4
lettres)

13. V - Métal utilisé notamment pour protéger I'acier contre la
corrosion. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - odyssée — Par extension, voyage mouvementé et plein
d'aventures.

2.V -demande — Conjuguez « demander » (exprimer ce que
I'on souhaite) avec « il / elle » au présent de l'indicatif.

3. H - jardiner — Cultiver et entretenir un jardin.
4.V - envier — Désirer ce que posséde un autre.

5.V - serpent — Reptile au corps allongé qui se déplace en
rampant.

6. H - aimer — Ressentir de |'attachement ou du plaisir pour
quelgu'un ou quelque chose.
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7.V - aplatir — Rendre plat.

8. H - sorciére — Un personnage de conte qui pratique la
magie.

9. H - puis — Adverbe qui marque la succession.

10. V - les — Déterminant défini employé devant un nom
pluriel.

11. H - sac — Objet souple servant a transporter des affaires.

12.V - buse — Oiseau de proie souvent visible pres des
champs.

13. V - zinc — Métal utilisé notamment pour protéger I'acier
contre la corrosion.
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