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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Un sport collectif avec un ballon ovale. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « éclairer » (apporter de la lumiére) avec «
il / elle » au présent de l'indicatif. (7 lettres)

3.V - Une activité qui consiste a grimper sur une paroi. (8
lettres)

4. H - Donner l'impression d'étre. (7 lettres)

5.V - Arme avec laguelle on peut toucher de pointe et de
taille. (5 lettres)

6.V - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)
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7. H - Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)

8.V - Discipline qui utilise la force du vent pour déplacer une
embarcation. (5 lettres)

9. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

10. V - Abaissement de la température pouvant faire geler
I'eau. (3 lettres)

11. H - Un art martial ou I'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

12. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - rugby — Un sport collectif avec un ballon ovale.

2. H - éclaire — Conjuguez « éclairer » (apporter de la
lumiere) avec « il / elle » au présent de l'indicatif.

3.V - escalade — Une activité qui consiste a grimper sur une
paroi.

4. H - sembler — Donner I'impression d'étre.

5.V - sabre — Arme avec laquelle on peut toucher de pointe
et de taille.

6.V - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.
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7. H - rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.

8.V - voile — Discipline qui utilise la force du vent pour
déplacer une embarcation.

9. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

10. V - gel — Abaissement de la température pouvant faire
geler l'eau.

11. H - judo — Un art martial ou I'on peut projeter son
adversaire.

12.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le
ballon.
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