
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018339  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Objet creux en métal que l'on fait résonner. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « colorier » (remplir un dessin de couleurs)
avec « je » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Échanger des arguments. (8 lettres)

4. H · Rendre plus long. (8 lettres)

5. V · Action de transformer une feuille en la pliant. (6 lettres)

6. H · Arbre feuillu dont les fruits sont appelés faînes. (5
lettres)

7. H · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une
langue. (9 lettres)

8. V · Pousser le cri du lion. (5 lettres)

9. V · L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du Père
Noël. (5 lettres)

10. H · Il rend des décisions de justice. (4 lettres)

11. V · Axe de la plante qui porte feuilles ou fleurs. (4 lettres)

12. H · Pronom personnel tonique de la deuxième personne
du singulier. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018339  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · cloche — Objet creux en métal que l'on fait résonner.

2. V · coloriais — Conjuguez « colorier » (remplir un dessin de
couleurs) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · discuter — Échanger des arguments.

4. H · allonger — Rendre plus long.

5. V · pliage — Action de transformer une feuille en la pliant.

6. H · hêtre — Arbre feuillu dont les fruits sont appelés faînes.

7. H · grammaire — Étude de l'organisation et du
fonctionnement d'une langue.

8. V · rugir — Pousser le cri du lion.

9. V · renne — L'animal qui tire le traîneau dans les histoires
du Père Noël.

10. H · juge — Il rend des décisions de justice.

11. V · tige — Axe de la plante qui porte feuilles ou fleurs.

12. H · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième
personne du singulier.
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