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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018330  |  11 x 11 cases

3
Monument
à faces
triangulaire
s

1
Il assiste le
chevalier

5
Question à
résoudre

6
Mois après
juin

4
Art des
images et
des sons

2
Réussir :
je, futur

7
Couche
dure de la
dent

12
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

10
Soutien
pour
réussir

9
Repère du
calendrier

8
Long récit
d'exploits

11
Jour après
mardi

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jeune homme ou serviteur chargé notamment des
armes et du cheval. (6 lettres)

2. H · Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat favorable)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Construction à base polygonale dont les faces
rejoignent un sommet. (8 lettres)

4. H · Forme littéraire qui joue notamment sur le rythme et le
langage. (6 lettres)

5. V · Formulation qui demande de trouver une réponse
cachée. (6 lettres)

6. V · Septième mois de l'année. (7 lettres)

7. H · Tissu très dur qui recouvre la couronne d'une dent. (5
lettres)

8. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

9. H · Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4
lettres)

10. V · Assistance apportée à quelqu'un. (4 lettres)

11. H · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

12. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018330  |  11 x 11 cases

3
Monument
à faces
triangulaire
s

1
Il assiste le
chevalier

5
Question à
résoudre

6
Mois après
juin

4
Art des
images et
des sons P O E S I E J

Y C N U
2
Réussir :
je, futur R E U S S I R A I

A Y G L

M E
7
Couche
dure de la
dent E M A I L

I R
12
Arme
d'escrime à
touche de
pointe

E
10
Soutien
pour
réussir E

D E
9
Repère du
calendrier D A T E

8
Long récit
d'exploits E P O P E E I

E D
11
Jour après
mardi M E R C R E D I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · écuyer — Jeune homme ou serviteur chargé notamment
des armes et du cheval.

2. H · réussirai — Conjuguez « réussir » (atteindre un résultat
favorable) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · pyramide — Construction à base polygonale dont les
faces rejoignent un sommet.

4. H · poésie — Forme littéraire qui joue notamment sur le
rythme et le langage.

5. V · énigme — Formulation qui demande de trouver une
réponse cachée.

6. V · juillet — Septième mois de l'année.

7. H · émail — Tissu très dur qui recouvre la couronne d'une
dent.

8. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.

9. H · date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.

10. V · aide — Assistance apportée à quelqu'un.

11. H · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

12. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
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