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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Enseignement que l'on tire d'une histoire. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « compter » (déterminer un nombre) avec «
vous » au imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Monument à quatre faces, terminé par une pointe
pyramidale. (9 lettres)

4. H · Ensemble ou quantité de dix unités. (7 lettres)

5. V · Jour compris entre mardi et jeudi. (8 lettres)

6. H · Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)

7. V · Un meuble de rangement à tiroirs. (7 lettres)

8. H · Toiture de forme arrondie couvrant un édifice. (4
lettres)

9. H · Canidé sauvage qui peut vivre en meute. (4 lettres)

10. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

11. V · Partie élancée et aiguë qui surmonte une tour. (6
lettres)

12. H · Métal utilisé notamment pour protéger l'acier contre la
corrosion. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018286  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · morale — Enseignement que l'on tire d'une histoire.

2. V · comptiez — Conjuguez « compter » (déterminer un
nombre) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · obélisque — Monument à quatre faces, terminé par une
pointe pyramidale.

4. H · dizaine — Ensemble ou quantité de dix unités.

5. V · mercredi — Jour compris entre mardi et jeudi.

6. H · empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité
d'un empereur.

7. V · commode — Un meuble de rangement à tiroirs.

8. H · dôme — Toiture de forme arrondie couvrant un édifice.

9. H · loup — Canidé sauvage qui peut vivre en meute.

10. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

11. V · flèche — Partie élancée et aiguë qui surmonte une
tour.

12. H · zinc — Métal utilisé notamment pour protéger l'acier
contre la corrosion.
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