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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pousser un cri très fort. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « dorer » (donner une couleur d'or) avec «
je » au futur simple de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Poudre ou miettes de pain utilisées pour paner. (9
lettres)

4. H · Mollusque marin à huit bras. (7 lettres)

5. V · Gêner la vue par une forte lumière. (7 lettres)

6. H · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

7. H · Rendre la confiance. (8 lettres)

8. H · Source de chaleur utilisée pour la cuisson. (3 lettres)

9. V · Plante dont les feuilles comptent le plus souvent trois
folioles. (6 lettres)

10. H · Mettre quelque chose dans sa main ou en sa
possession. (7 lettres)

11. H · Voie de circulation bordée de bâtiments. (3 lettres)

12. V · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · hurler — Pousser un cri très fort.

2. V · dorerai — Conjuguez « dorer » (donner une couleur d'or)
avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · chapelure — Poudre ou miettes de pain utilisées pour
paner.

4. H · pieuvre — Mollusque marin à huit bras.

5. V · éblouir — Gêner la vue par une forte lumière.

6. H · trois — Nombre qui suit deux.

7. H · rassurer — Rendre la confiance.

8. H · feu — Source de chaleur utilisée pour la cuisson.

9. V · trèfle — Plante dont les feuilles comptent le plus
souvent trois folioles.

10. H · prendre — Mettre quelque chose dans sa main ou en
sa possession.

11. H · rue — Voie de circulation bordée de bâtiments.

12. V · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.
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