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Un mot. Un déclic.

Facile | Grille e018253 | 11 x 11 cases

1 3
Protection Devenir
métallique blanc
du corps
6
Fleuve de
Vienne et
Budapest
-
8 5
Image Equidé rayé
tracée a la
main
2
Déménager
1 vous,
présent
-
7
Mise en
jeudela
balle
—
11 9
Possessif De forme
pluriel de « circulaire
il »
4
Prendre
soin de
—
13
Pronom
personnel
indéfini
12
Fixation en
spirale
—
10
Canidé
souvent
roux
—

LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Ensemble de piéces protectrices portées par un
combattant. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « déménager » (changer de logement) avec
« vous » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Devenir blanc. (8 lettres)
4. H - Prendre soin de. (7 lettres)

5.V - Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5
lettres)

6. H - Grand fleuve européen qui se jette dans la mer Noire.
(6 lettres)
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7. H - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

8.V - Représentation réalisée a I'aide de traits. (6 lettres)
9.V - Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)
10. H - Animal sauvage a la queue touffue. (6 lettres)

11. V - Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel. (3 lettres)

12. H - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

13. V - Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e018253 | 11 x 11 cases

1 3
Protection Devenir
métallique blanc
du corps
¥
6
Fleuve de
Vienne et
Budapest
-
8 5
Image Equidé rayé
tracée a la
main
¥ v
2
Déménager
1 vous,
présent
-
7
Mise en
jeudela
balle
—
11 9
Possessif De forme
pluriel de « circulaire
il »
4
Prendre
/. "™ S O I G N E R
-
13
Pronom
personnel
indéfini
¥
12
Fixation en
v S @ N
-
10
Canidé
souvent
roux
—

LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -armure — Ensemble de piéces protectrices portées par
un combattant.

2. H - déménagez — Conjuguez « déménager » (changer de
logement) avec « vous » au présent de I'indicatif.

3.V - blanchir — Devenir blanc.
4. H - soigner — Prendre soin de.

5.V - zébre — Animal africain au pelage rayé de noir et de
blanc.

6. H - danube — Grand fleuve européen qui se jette dans la
mer Noire.
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7.H - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
sports de raquette.

8.V - dessin — Représentation réalisée a l'aide de traits.
9.V -rond — Qui alaforme d'un cercle.
10. H - renard — Animal sauvage a la queue touffue.

11. V - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.

12. H - vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.

13.V - on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.
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