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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018209  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « écarter » (mettre à distance) avec « il /
elle » au futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)

4. V · Un véhicule non motorisé tiré par un autre. (8 lettres)

5. H · Objet plat et circulaire lancé dans une épreuve
d'athlétisme. (6 lettres)

6. H · Assemblage de tesselles formant un motif. (8 lettres)

7. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

8. V · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

9. H · Région désertique de Mongolie et de Chine. (4 lettres)

10. V · Lieu aménagé au bord de l'eau pour accueillir des
navires. (4 lettres)

11. H · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

12. H · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018209  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

2. H · écartera — Conjuguez « écarter » (mettre à distance)
avec « il / elle » au futur simple de l’indicatif.

3. V · imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

4. V · remorque — Un véhicule non motorisé tiré par un autre.

5. H · disque — Objet plat et circulaire lancé dans une
épreuve d'athlétisme.

6. H · mosaïque — Assemblage de tesselles formant un motif.

7. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

8. V · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer
un rôle.

9. H · gobi — Région désertique de Mongolie et de Chine.

10. V · port — Lieu aménagé au bord de l'eau pour accueillir
des navires.

11. H · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe
d'une céréale.

12. H · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».
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