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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec « il /

elle » au imparfait de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Artiste qui se déplace sur un cable tendu. (9 lettres)

4.V - Mettre une plante en terre. (7 lettres)

5.V - Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

6. H - Plaque sur laquelle un peintre dispose ses peintures. (7

lettres)

7. H - Rendre plus dur. (8 lettres)
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8.V - Enchainement de sons percu comme une unité
musicale. (7 lettres)

9.V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)

10. V - Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)
11. H - Dessin rapide qui saisit les traits essentiels. (7 lettres)

12. V - Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil. (3 lettres)

13. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion. 8.V - mélodie — Enchainement de sons pergu comme une

. . ) . unité musicale.
2. H - trompait — Conjuguez « tromper » (induire en erreur)

avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif. 9.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un

. . . ~ résultat au hasard.
3. H - funambule — Artiste qui se déplace sur un cable tendu.

10. V - qui — Pronom interrogatif ou relatif.
4.V - planter — Mettre une plante en terre.

. L 11. H - croquis — Dessin rapide qui saisit les traits essentiels.
5.V - refrain — Passage répété entre les couplets.

12.V - est — Point cardinal correspondant approximativement

6. H - palette — Plaque sur laquelle un peintre dispose ses au lever du Soleil.

peintures.
13.V - art — Activité de création qui peut produire des

7. H - endurcir — Rendre plus dur. oeuvres.
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