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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « frapper » (donner un coup) avec « je » au
futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Aptitude & maintenir une activité dans la durée. (9
lettres)

4. H - Donner une information. (8 lettres)

5.V - Epreuve de course a pied sur la distance officielle de
42,195 kilometres. (8 lettres)

6. H - Estrade sur laquelle montent les meilleurs d'une
compétition. (6 lettres)
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7. H - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

8. H - Equipement rembourré porté & la main pour boxer. (4
lettres)

9. H - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

10. V - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

11. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.
(4 lettres)

12. V - Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - relais — Epreuve ol les participants se succédent.

2. H - frapperai — Conjuguez « frapper » (donner un coup)
avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - endurance — Aptitude a maintenir une activité dans la
durée.

4. H - informer — Donner une information.

5.V - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilometres.

6. H - podium — Estrade sur laquelle montent les meilleurs
d'une compétition.
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7.H - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

8. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.

9. H - vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.

10. V - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
sports de raquette.

11. H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12.V - me — Pronom personnel complément de la premiére
personne du singulier.
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