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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e018066  |  11 x 11 cases

2
Rougir : je,
futur

12
De forme
circulaire

4
Elle
prépare le
café

8
Tour
principale
du château

9
Mois du
muguet

11
Jour après
dimanche

1
Carnet des
rendez-vou
s

6
Récit
symbolique
traditionnel

10
Liquide des
rivières

5
Mur de
défense

3
Récit ou
étude du
passé

7
Revenir à
l'intérieur

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Support qui permet d'organiser les activités à venir. (6
lettres)

2. V · Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec « je » au
futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

4. V · Appareil ou récipient destiné à préparer le café. (9
lettres)

5. H · Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un site. (7
lettres)

6. V · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

7. H · Revenir à l'intérieur. (7 lettres)

8. H · Tour maîtresse d'un château fort. (6 lettres)

9. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)

10. H · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et
les rivières. (3 lettres)

11. V · Premier jour de la semaine selon l'usage courant
français. (5 lettres)

12. V · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e018066  |  11 x 11 cases
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Rougir : je,
futur
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De forme
circulaire
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4
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prépare le
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8
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9
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1
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rendez-vou
s A G E N D A F L

I
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5
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3
Récit ou
étude du
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H R
7
Revenir à
l'intérieur R E N T R E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · agenda — Support qui permet d'organiser les activités à
venir.

2. V · rougirai — Conjuguez « rougir » (devenir rouge) avec «
je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

4. V · cafetière — Appareil ou récipient destiné à préparer le
café.

5. H · rempart — Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un
site.

6. V · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

7. H · rentrer — Revenir à l'intérieur.

8. H · donjon — Tour maîtresse d'un château fort.

9. H · mai — Cinquième mois de l'année.

10. H · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les
mers et les rivières.

11. V · lundi — Premier jour de la semaine selon l'usage
courant français.

12. V · rond — Qui a la forme d'un cercle.
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