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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Déterminant placé devant un nom. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « briller » (émettre ou réfléchir de la
lumiere) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (8
lettres)

3.V - Effectuer des opérations sur des nombres. (8 lettres)
4. H - Fixer avec des clous. (6 lettres)

5. H - Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

6. V - Rendre plus chaud. (8 lettres)

7. H - Trongon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)
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8.V - Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier. (2 lettres)

9. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)

10. V - Accessoire porté pour décorer le corps ou les
vétements. (5 lettres)

11. V - Expression vocale souvent liée a I'amusement. (4
lettres)

12. H - Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ot I'on se trouve.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - article — Déterminant placé devant un nom.

2.V - brillent — Conjuguez « briller » (émettre ou réfléchir de
la lumiere) avec « ils / elles » au présent de I'indicatif.

3.V - calculer — Effectuer des opérations sur des nombres.

4. H - clouer — Fixer avec des clous.

5. H - défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques

adverses.

6.V - chauffer — Rendre plus chaud.

7.H -blche — Trongon de bois utilisé comme combustible.
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8.V -te — Pronom personnel complément de la deuxiéme

personne du singulier.

9. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au

plaisir.

10. V - bijou — Accessaoire porté pour décorer le corps ou les

vétements.

11.V - rire — Expression vocale souvent liée a I'amusement.

12. H -ici — Adverbe de lieu qui désigne I'endroit ou I'on se

trouve.
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