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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle
dedans. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « entrer » (passer de l'extérieur a l'intérieur)
avec « nous » au futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation. (9 lettres)

4. H - Entourer d'un cadre. (8 lettres)

5.V - Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

6. V - Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain.
(6 lettres)
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7.V - Plante aromatique aux feuilles tendres et parfumées. (7
lettres)

8.V - Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

9. H - Equipement rembourré porté a la main pour boxer. (4
lettres)

10. H - Partie du visage liée notamment a l'odorat. (3 lettres)

11. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12. V - Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

2.V -entrerons — Conjuguez « entrer » (passer de |'extérieur
a l'intérieur) avec « nous » au futur simple de l'indicatif.

3. H - capitaine — Membre d'une équipe investi d'un role de
représentation.

4. H - encadrer — Entourer d'un cadre.

5.V - karaté — Un art martial utilisant notamment des
techniques de frappe.

6.V - tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.
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7.V - basilic — Plante aromatique aux feuilles tendres et
parfumées.

8.V -record — Performance qui dépasse les précédentes
dans une catégorie donnée.

9. H - gant — Equipement rembourré porté a la main pour
boxer.

10. H - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.

11. V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

12.V - ail — Bulbe formé de plusieurs gousses odorantes.

2/2



