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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Bande de contact entre la terre et la mer. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « réunir » (rassembler plusieurs éléments)
avec « vous » au futur simple de l'indicatif. (8 lettres)

3.V - Entourer d'un emballage. (8 lettres)
4. H - Donner l'impression d'étre. (7 lettres)

5. H - Support réutilisable sur lequel on écrit puis efface. (7
lettres)

6.V - Jeu consistant a assembler des pieces pour reformer
une image. (6 lettres)

7.V - Vétement qui couvre le bassin et une partie des
cuisses. (5 lettres)
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8. H - Ensemble d'aliments consommés a un méme moment.
(5 lettres)

9.V - Ensemble de petits grains de roche. (5 lettres)

10. H - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

11. V - Chez ce grand félin, le méale porte généralement une
criniere. (4 lettres)

12. V - Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

13. H - Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou
chante. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - littoral — Bande de contact entre la terre et la mer.

2. H - réunirez — Conjuguez « réunir » (rassembler plusieurs
éléments) avec « vous » au futur simple de l'indicatif.

3.V - emballer — Entourer d'un emballage.
4. H - sembler — Donner I'impression d'étre.

5. H - ardoise — Support réutilisable sur lequel on écrit puis
efface.

6.V - puzzle — Jeu consistant a assembler des pieces pour
reformer une image.

7.V - short — Vétement qui couvre le bassin et une partie des
cuisses.
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8. H - repas — Ensemble d'aliments consommeés a un méme
moment.

9.V - sable — Ensemble de petits grains de roche.

10. H - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier
».

11.V - lion — Chez ce grand félin, le male porte généralement
une criniere.

12.V - ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

13. H - voix — Sons produits par une personne lorsqu'elle
parle ou chante.
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