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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « frémir » (être agité d'un léger
tremblement) avec « vous » au présent de l’indicatif. (9
lettres)

3. H · Venir plus près. (9 lettres)

4. V · Barre horizontale suspendue par deux cordes. (7
lettres)

5. V · Demander avec insistance. (5 lettres)

6. H · Faire partir d'un lieu. (7 lettres)

7. V · Donner du plaisir par le jeu. (6 lettres)

8. H · Roche utilisée pour les sculptures et les revêtements.
(6 lettres)

9. H · Partie de mer qui pénètre dans les terres. (4 lettres)

10. H · Partie postérieure du corps entre le cou et le bassin.
(3 lettres)

11. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

12. V · Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère terrestre.
(3 lettres)

13. V · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017969  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · croiser — Faire se rencontrer deux directions.

2. H · frémissez — Conjuguez « frémir » (être agité d'un léger
tremblement) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · approcher — Venir plus près.

4. V · trapèze — Barre horizontale suspendue par deux
cordes.

5. V · prier — Demander avec insistance.

6. H · chasser — Faire partir d'un lieu.

7. V · amuser — Donner du plaisir par le jeu.

8. H · marbre — Roche utilisée pour les sculptures et les
revêtements.

9. H · baie — Partie de mer qui pénètre dans les terres.

10. H · dos — Partie postérieure du corps entre le cou et le
bassin.

11. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse
».

12. V · air — Mélange de gaz qui constitue l'atmosphère
terrestre.

13. V · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


