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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Effectuer des opérations sur des nombres. (8 lettres) 7. H - Nombre égal a dix dizaines. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « doubler » (multiplier par deux) avec « tu » 8. V - Couper selon un contour. (8 lettres)

au imparfait de I'indicatif. (8 lettres
P ( ) 9. H - Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence.

3.V - Proposer de venir. (7 lettres) (4 lettres)
4. H - Prendre place dans un espace. (7 lettres) 10. V - Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)
5.V - Aliment fabriqué notamment avec du cacao et du 11. H - Deuxieme doigt de la main. (5 lettres)

sucre. (8 lettres
( ) 12. V - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2

6. H - Image tirée a partir d'une matrice gravée ou préparée. lettres)
(7 lettres)
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Le corrigé, a part.

Facile | Grille e017859 | 11 x 11 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - calculer — Effectuer des opérations sur des nombres.

2. H - doublais — Conjuguez « doubler » (multiplier par deux)

avec « tu » au imparfait de l'indicatif.

3.V -inviter — Proposer de venir.

4. H - occuper — Prendre place dans un espace.

5.V - chocolat — Aliment fabriqué notamment avec du cacao

et du sucre.

6. H - estampe — Image tirée a partir d'une matrice gravée ou

préparée.
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7.H - cent — Nombre égal a dix dizaines.
8.V - découper — Couper selon un contour.

9. H - donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

10. V - non — Mot qui exprime le refus ou la négation.
11. H - index — Deuxiéme doigt de la main.

12.V - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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