
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e017730  |  11 x 11 cases

2
Obéir : je,
imparfait

4
Exprimer
ce que l'on
souhaite

10
Deux roues
à pédales

12
Cube à
points

8
Hochets
musicaux

1
Petite
sphère de
jeu

11
Une
personne
proche au
féminin

7
Elle tombe
des nuages

6
Jouet doux
rembourré

5
Pause sans
son

3
Tente du
cirque

9
Son de
fréquence
basse

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « obéir » (se conformer à une consigne)
avec « je » au imparfait de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

4. V · Exprimer ce que l'on souhaite. (8 lettres)

5. H · Absence de son ou signe musical de pause. (7 lettres)

6. V · Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux. (7 lettres)

7. V · Précipitation faite de gouttes d'eau. (5 lettres)

8. V · Instruments de percussion que l'on secoue. (7 lettres)

9. H · Qualifie un son bas. (5 lettres)

10. H · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

11. H · Féminin du nom désignant une personne liée par
l'amitié. (4 lettres)

12. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017730  |  11 x 11 cases

2
Obéir : je,
imparfait

4
Exprimer
ce que l'on
souhaite

10
Deux roues
à pédales V E L O

12
Cube à
points D E

8
Hochets
musicaux

1
Petite
sphère de
jeu B A L L E

11
Une
personne
proche au
féminin

A M I E
7
Elle tombe
des nuages M

6
Jouet doux
rembourré

A I P A P

R
5
Pause sans
son S I L E N C E

A S U D L
3
Tente du
cirque C H A P I T E A U

A I E R C

S S H
9
Son de
fréquence
basse G R A V E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

2. V · obéissais — Conjuguez « obéir » (se conformer à une
consigne) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

3. H · chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

4. V · demander — Exprimer ce que l'on souhaite.

5. H · silence — Absence de son ou signe musical de pause.

6. V · peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un
tissu duveteux.

7. V · pluie — Précipitation faite de gouttes d'eau.

8. V · maracas — Instruments de percussion que l'on secoue.

9. H · grave — Qualifie un son bas.

10. H · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

11. H · amie — Féminin du nom désignant une personne liée
par l'amitié.

12. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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