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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Grand félin adapté a la course rapide sur de courtes
distances. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « glisser » (se déplacer sur une surface
lisse) avec « nous » au imparfait de I'indicatif. (9 lettres)

3. H - Rendre plus sombre. (9 lettres)

4.V - llinstalle et répare les conduites d'eau. (8 lettres)
5. H - Mettre en plus. (7 lettres)

6.V - Plaguette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

7. H - Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)
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8.V - Une embarcation ou I'on utilise généralement une
pagaie double. (5 lettres)

9. H - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)

10. H - Oiseau de basse-cour connu pour son chant matinal.
(3 lettres)

11. V - Un espace aménagé pour embarquer dans un train ou
un bateau. (4 lettres)

12. H - Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative. (2 lettres)

13. H - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - guépard — Grand félin adapté a la course rapide sur de
courtes distances.

2.V - glissions — Conjuguez « glisser » (se déplacer sur une
surface lisse) avec « nous » au imparfait de I'indicatif.

3. H - assombrir — Rendre plus sombre.

4.V - plombier — Il installe et répare les conduites d'eau.
5. H - ajouter — Mettre en plus.

6.V - domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

7.H -assez — Adverbe qui indique une quantité jugée
suffisante.
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8.V - kayak — Une embarcation ou I'on utilise généralement
une pagaie double.

9. H - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.

10. H - coq — Oiseau de basse-cour connu pour son chant
matinal.

11.V - quai — Un espace aménagé pour embarquer dans un
train ou un bateau.

12. H - ni — Mot qui relie des éléments dans une formulation
négative.

13. H - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.
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