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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e017591  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « vernir » (couvrir de vernis) avec « je » au
futur simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Un objet qui tourne autour d'un astre. (9 lettres)

4. H · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

5. V · Attirer l'attention sur. (8 lettres)

6. H · Préparation sucrée consommée congelée. (5 lettres)

7. V · Essayer de trouver. (8 lettres)

8. H · Vêtement du haut du corps se fermant souvent par des
boutons. (7 lettres)

9. H · Remettre à quelqu'un sans échange. (6 lettres)

10. V · Couche de petits cristaux de glace sur une surface. (5
lettres)

11. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

12. V · Déterminant possessif de première personne au
pluriel. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017591  |  11 x 11 cases
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D O N N E R

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

2. H · vernirai — Conjuguez « vernir » (couvrir de vernis) avec
« je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · satellite — Un objet qui tourne autour d'un astre.

4. H · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

5. V · signaler — Attirer l'attention sur.

6. H · glace — Préparation sucrée consommée congelée.

7. V · chercher — Essayer de trouver.

8. H · chemise — Vêtement du haut du corps se fermant
souvent par des boutons.

9. H · donner — Remettre à quelqu'un sans échange.

10. V · givre — Couche de petits cristaux de glace sur une
surface.

11. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

12. V · mes — Déterminant possessif de première personne
au pluriel.
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