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5
Il lance
plusieurs
objets

1
Fruit du
poirier

12
Fleuve de
Londres

9
Vêtement
autour de
la taille

7
Figure à
corps de
lion

3
Mettre des
vêtements

4
Capitale du
Vietnam

2
Habiller : tu,
présent

11
Longue
planche
pour la
neige

10
Il porte les
grains

6
Examiner
un lieu
pour le
découvrir

8
Petite
plaque pour
écrire

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Fruit à pépins souvent plus large à sa base. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « habiller » (mettre des vêtements) avec «
tu » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Mettre des vêtements. (8 lettres)

4. H · Ville du nord du Vietnam. (5 lettres)

5. V · Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

6. H · Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

7. V · Créature représentée notamment avec un corps de lion
et une tête humaine. (6 lettres)

8. H · Support réutilisable sur lequel on écrit puis efface. (7
lettres)

9. H · Vêtement qui descend depuis la taille sans séparer les
jambes. (4 lettres)

10. V · Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe d'une
céréale. (3 lettres)

11. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.
(3 lettres)

12. V · Fleuve du sud de l'Angleterre. (6 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017523  |  11 x 11 cases

5
Il lance
plusieurs
objets

1
Fruit du
poirier

12
Fleuve de
Londres

9
Vêtement
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E X P L O R E R
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8
Petite
plaque pour
écrire A R D O I S E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · poire — Fruit à pépins souvent plus large à sa base.

2. H · habilles — Conjuguez « habiller » (mettre des
vêtements) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. V · habiller — Mettre des vêtements.

4. H · hanoï — Ville du nord du Vietnam.

5. V · jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les
airs ou en équilibre.

6. H · explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

7. V · sphinx — Créature représentée notamment avec un
corps de lion et une tête humaine.

8. H · ardoise — Support réutilisable sur lequel on écrit puis
efface.

9. H · jupe — Vêtement qui descend depuis la taille sans
séparer les jambes.

10. V · épi — Groupement de fleurs ou de grains sur l'axe
d'une céréale.

11. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

12. V · tamise — Fleuve du sud de l'Angleterre.
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