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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Construction courbe qui forme le plafond d'un espace.
(5 lettres)

2. H - Conjuguez « entourer » (étre ou mettre tout autour)
avec « ils / elles » au présent de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Pont que I'on peut relever pour couper un passage. (9
lettres)

4. H - Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles. (7 lettres)

5.V - Reste matériel d'une chose ancienne. (7 lettres)
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6. H - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

7.V - Sensation gustative ameére. (8 lettres)

8. H - Récit fondateur mettant souvent en scéne des étres
extraordinaires. (5 lettres)

9. H - Surface sur laquelle on marche dans une piece. (3
lettres)

10. V - Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)
11. V - Huitieme mois de I'année. (4 lettres)

12. H - Cinquiéme mois de I'année. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - volte — Construction courbe qui forme le plafond d'un

espace.

2. H - entourent — Conjuguez « entourer » (étre ou mettre
tout autour) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

3.V - pont-levis — Pont que I'on peut relever pour couper un

passage.

4. H - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des

spectacles.

5.V - vestige — Reste matériel d'une chose ancienne.
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6. H - herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

7.V - amertume — Sensation gustative amere.

8. H - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scéne des
étres extraordinaires.

9. H - sol — Surface sur laquelle on marche dans une piéce.
10. V - t6t — Adverbe qui indique un moment précoce.
11. V - aolt — Huitieme mois de I'année.

12. H - mai — Cinquieme mois de |'année.
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