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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e017474  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Endroit où se rejoignent des côtés. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « trouver » (découvrir ce que l'on cherche)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Opération qui réunit plusieurs nombres en une somme.
(8 lettres)

4. H · Conserver ou surveiller. (6 lettres)

5. V · Polygone comportant trois côtés. (8 lettres)

6. H · Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques. (8 lettres)

7. H · Structure qui maintient une toile ou un panneau. (8
lettres)

8. V · Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

9. H · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

10. V · Local situé sous le niveau du sol. (4 lettres)

11. V · Nombre qui suit quatre. (4 lettres)

12. H · Nombre égal à dix dizaines. (4 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017474  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · coin — Endroit où se rejoignent des côtés.

2. V · trouvent — Conjuguez « trouver » (découvrir ce que l'on
cherche) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. V · addition — Opération qui réunit plusieurs nombres en
une somme.

4. H · garder — Conserver ou surveiller.

5. V · triangle — Polygone comportant trois côtés.

6. H · écriture — Représentation du langage à l'aide de signes
graphiques.

7. H · chevalet — Structure qui maintient une toile ou un
panneau.

8. V · cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices.

9. H · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce
qui est juste.

10. V · cave — Local situé sous le niveau du sol.

11. V · cinq — Nombre qui suit quatre.

12. H · cent — Nombre égal à dix dizaines.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


