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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ustensile à surface percée et coupante. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « siffler » (produire un son aigu avec la
bouche) avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Donner son accord. (8 lettres)

4. V · Présenter sur un panneau ou un écran. (8 lettres)

5. V · Faire se rencontrer deux directions. (7 lettres)

6. H · Repli mobile de peau qui recouvre l'oeil. (8 lettres)

7. V · Une créature imaginaire à l'apparence inhabituelle. (7
lettres)

8. H · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

9. H · Pronom personnel complément de la première personne
du singulier. (2 lettres)

10. V · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

11. V · Qui n'a pas subi de cuisson. (3 lettres)

12. H · Tronçon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017455  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · râpe — Ustensile à surface percée et coupante.

2. H · sifflerai — Conjuguez « siffler » (produire un son aigu
avec la bouche) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. H · accepter — Donner son accord.

4. V · afficher — Présenter sur un panneau ou un écran.

5. V · croiser — Faire se rencontrer deux directions.

6. H · paupière — Repli mobile de peau qui recouvre l'oeil.

7. V · monstre — Une créature imaginaire à l'apparence
inhabituelle.

8. H · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

9. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

10. V · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

11. V · cru — Qui n'a pas subi de cuisson.

12. H · bûche — Tronçon de bois utilisé comme combustible.
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