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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Outil composé d'un manche et d'une
lettres)

2. H - Conjuguez « obéir » (se conformer a
avec « je » au futur simple de I'indicatif. (7 |

téte dure. (7

une consigne)
ettres)

3.V - Limite qui sépare deux Etats ou territoires. (9 lettres)

4. H - Fermer un passage. (7 lettres)

5. H - OEuvre narrative en prose mettant en scéne des

personnages. (5 lettres)

6.V - Surface ou I'on pose le pied pour monter ou descendre.

(6 lettres)
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7. H - Reproduire une maniére de faire. (6 lettres)

8.V - Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un

raisonnement. (2 lettres)

9.V - Un véhicule a deux roues équipé d’un moteur. (4

lettres)

10. H - Une formule magique lancée dans les histoires. (4

lettres)

11. V - Un petit véhicule spatial pouvant transporter un

équipage. (7 lettres)

12. V - Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

13. H - Capacité a percevoir les odeurs. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - marteau — Outil composé d'un manche et d'une téte
dure.

2. H - obéirai — Conjuguez « obéir » (se conformer a une
consigne) avec « je » au futur simple de l'indicatif.

3.V - frontiére — Limite qui sépare deux Etats ou territoires.
4. H - boucher — Fermer un passage.

5. H - roman — OEuvre narrative en prose mettant en scéne
des personnages.

6.V - marche — Surface ou I'on pose le pied pour monter ou
descendre.
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7.H - imiter — Reproduire une maniére de faire.

8.V - or — Mot qui introduit un fait utile a la suite d'un
raisonnement.

9.V - moto — Un véhicule a deux roues équipé d’'un moteur.
10. H - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

11. V - capsule — Un petit véhicule spatial pouvant transporter
un équipage.

12.V - t6t — Adverbe qui indique un moment précoce.

13. H - odorat — Capacité a percevoir les odeurs.
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