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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Petit appareil servant a allumer un feu. (7 lettres)

2. H - Conjuguez « réver » (former des images pendant le
sommeil) avec « tu » au futur simple de I'indicatif. (7 lettres)

3. H - Une grande cuve dans laquelle on prend un bain. (9
lettres)

4.V - Collation prise entre le déjeuner et le diner. (6 lettres)
5.V - Piece ou I'on prépare les aliments. (7 lettres)
6.V - Dispositif ou I'on fait sécher le linge. (8 lettres)

7. H - Faire le récit. (8 lettres)
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8. H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

9.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

10. H - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des régles. (4 lettres)

11. H - Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre. (5
lettres)

12. H - Elément long et fin, textile ou électrique selon l'usage.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - briquet — Petit appareil servant a allumer un feu.

2. H - réveras — Conjuguez « réver » (former des images
pendant le sommeil) avec « tu » au futur simple de l'indicatif.

3. H - baignoire — Une grande cuve dans laquelle on prend un
bain.

4.V - golter — Collation prise entre le déjeuner et le diner.
5.V - cuisine — Piece ou I'on prépare les aliments.

6.V - étendoir — Dispositif ou I'on fait sécher le linge.
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7. H - raconter — Faire le récit.

8. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

9.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

10. H - code — Ensemble de signes ou d'instructions
organisés selon des regles.

11. H - volet — Panneau qui protége ou obscurcit une fenétre.

12. H - fil — Elément long et fin, textile ou électrique selon
l'usage.
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