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12
Tentative

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Production et diffusion d'une version d'un livre. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque) avec « je
» au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. H · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

4. V · Circulation de charges électriques dans un milieu. (7
lettres)

5. H · Lettre qui peut noter un son produit sans obstacle
majeur dans la bouche. (7 lettres)

6. V · Court récit qui illustre une leçon, souvent avec des
animaux. (5 lettres)

7. V · Liste d'ingrédients et étapes pour préparer un mets. (7
lettres)

8. V · Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans dossier.
(4 lettres)

9. H · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

10. H · Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)

11. V · Unité d'écriture poétique, souvent soumise à un
rythme. (4 lettres)

12. H · Action de tenter quelque chose. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
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E S S A I

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · édition — Production et diffusion d'une version d'un
livre.

2. H · bondis — Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque)
avec « je » au présent de l’indicatif.

3. H · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

4. V · courant — Circulation de charges électriques dans un
milieu.

5. H · voyelle — Lettre qui peut noter un son produit sans
obstacle majeur dans la bouche.

6. V · fable — Court récit qui illustre une leçon, souvent avec
des animaux.

7. V · recette — Liste d'ingrédients et étapes pour préparer un
mets.

8. V · banc — Siège pour plusieurs personnes, avec ou sans
dossier.

9. H · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.

10. H · ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.

11. V · vers — Unité d'écriture poétique, souvent soumise à un
rythme.

12. H · essai — Action de tenter quelque chose.
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