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Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e017297  |  11 x 11 cases
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ensemble

11
Donner une
couleur
d'or

4
Arme
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Mettre en plus. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « juger » (porter une appréciation) avec «
nous » au imparfait de l’indicatif. (7 lettres)

3. V · Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

4. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

5. H · Mettre ensemble. (4 lettres)

6. V · Ustensile utilisé pour cuire des aliments dans un
liquide. (9 lettres)

7. H · Accumulation de sédiments où un fleuve se divise
avant son embouchure. (5 lettres)

8. V · Chez ce grand félin, le mâle porte généralement une
crinière. (4 lettres)

9. H · Grand État d'Amérique du Sud. (6 lettres)

10. V · Bande de contact entre la terre et la mer. (8 lettres)

11. H · Donner une couleur d'or. (5 lettres)

12. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017297  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · ajouter — Mettre en plus.

2. H · jugions — Conjuguez « juger » (porter une
appréciation) avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. V · déguiser — Changer l'apparence par un costume.

4. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

5. H · unir — Mettre ensemble.

6. V · casserole — Ustensile utilisé pour cuire des aliments
dans un liquide.

7. H · delta — Accumulation de sédiments où un fleuve se
divise avant son embouchure.

8. V · lion — Chez ce grand félin, le mâle porte généralement
une crinière.

9. H · brésil — Grand État d'Amérique du Sud.

10. V · littoral — Bande de contact entre la terre et la mer.

11. H · dorer — Donner une couleur d'or.

12. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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