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5
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4
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3
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9
Mettre en
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Primate de grande taille qui vit en Afrique. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « étirer » (rendre plus long en tirant) avec «
ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. V · Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

5. V · Exprimer un choix par un suffrage. (5 lettres)

6. V · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

7. H · Former une idée. (6 lettres)

8. V · Oiseau dont le mâle est souvent noir au bec jaune. (5
lettres)

9. H · Mettre en place. (9 lettres)

10. V · Paroi verticale d'une construction. (3 lettres)

11. V · Plante à bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

12. H · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · gorille — Primate de grande taille qui vit en Afrique.

2. H · étireront — Conjuguez « étirer » (rendre plus long en
tirant) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. V · hennir — Pousser le cri du cheval.

5. V · voter — Exprimer un choix par un suffrage.

6. V · joueur — Personne qui prend part à une partie.

7. H · penser — Former une idée.

8. V · merle — Oiseau dont le mâle est souvent noir au bec
jaune.

9. H · installer — Mettre en place.

10. V · mur — Paroi verticale d'une construction.

11. V · lis — Plante à bulbe aux grandes fleurs.

12. H · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne
du singulier.
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