
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e017175  |  11 x 11 cases

2
Charmer :
je, futur

12
Fixation en
spirale

3
Chapeau à
visière

5
Il ferme la
casserole

10
Autre
écriture de
lys

6
Exercer
une force
pour
éloigner

7
Quelque
chose que
l'on ne
parvient

9
Au-delà de
la mesure

8
Il interroge
sur une
personne

4
Il fabrique
notamment
des
ouvrages

1
Récipient
plat du
repas

11
Arbre
feuillu des
avenues

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce de vaisselle sur laquelle on sert les aliments. (8
lettres)

2. V · Conjuguez « charmer » (séduire par son agrément)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Couvre-chef souple muni d'une visière. (9 lettres)

4. H · Il fabrique notamment des ouvrages en bois. (9 lettres)

5. H · Pièce qui recouvre un récipient. (9 lettres)

6. V · Exercer une force pour éloigner. (7 lettres)

7. V · Quelque chose que l'on ne parvient pas encore à
expliquer. (7 lettres)

8. H · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

9. H · Adverbe exprimant un excès. (4 lettres)

10. V · Plante à bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

11. H · Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique. (4 lettres)

12. V · Tige filetée que l'on serre en tournant. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017175  |  11 x 11 cases

2
Charmer :
je, futur

12
Fixation en
spirale

3
Chapeau à
visière

5
Il ferme la
casserole C O U V E R C L E

H I A
10
Autre
écriture de
lys

A
6
Exercer
une force
pour
éloigner

S
7
Quelque
chose que
l'on ne
parvient

S L
9
Au-delà de
la mesure T R O P M

8
Il interroge
sur une
personne Q U I

M O Y U S
4
Il fabrique
notamment
des
ouvrages

M E N U I S I E R

R S T T
1
Récipient
plat du
repas A S S I E T T E

I E R E
11
Arbre
feuillu des
avenues O R M E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · assiette — Pièce de vaisselle sur laquelle on sert les
aliments.

2. V · charmerai — Conjuguez « charmer » (séduire par son
agrément) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · casquette — Couvre-chef souple muni d'une visière.

4. H · menuisier — Il fabrique notamment des ouvrages en
bois.

5. H · couvercle — Pièce qui recouvre un récipient.

6. V · pousser — Exercer une force pour éloigner.

7. V · mystère — Quelque chose que l'on ne parvient pas
encore à expliquer.

8. H · qui — Pronom interrogatif ou relatif.

9. H · trop — Adverbe exprimant un excès.

10. V · lis — Plante à bulbe aux grandes fleurs.

11. H · orme — Arbre dont les feuilles ont souvent une base
dissymétrique.

12. V · vis — Tige filetée que l'on serre en tournant.
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