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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Casque médiéval couvrant une grande partie de la tête.
(6 lettres)

2. V · Conjuguez « unir » (mettre ensemble) avec « tu » au
imparfait de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Récit d'événements ou discipline qui étudie le passé. (8
lettres)

4. V · Vivre dans un lieu. (7 lettres)

5. V · Peau animale préparée pour recevoir l'écriture. (9
lettres)

6. H · Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

7. V · Mollusque marin à huit bras. (7 lettres)

8. H · Établissement où l'on conserve et présente des objets
ou des oeuvres. (5 lettres)

9. H · Huitième mois de l'année. (4 lettres)

10. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

11. H · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

12. H · Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)

13. V · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017164  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · heaume — Casque médiéval couvrant une grande partie
de la tête.

2. V · unissais — Conjuguez « unir » (mettre ensemble) avec
« tu » au imparfait de l’indicatif.

3. H · histoire — Récit d'événements ou discipline qui étudie le
passé.

4. V · habiter — Vivre dans un lieu.

5. V · parchemin — Peau animale préparée pour recevoir
l'écriture.

6. H · herse — Grille mobile qui descend pour barrer une
entrée.

7. V · pieuvre — Mollusque marin à huit bras.

8. H · musée — Établissement où l'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

9. H · août — Huitième mois de l'année.

10. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

11. H · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

12. H · rond — Qui a la forme d'un cercle.

13. V · mai — Cinquième mois de l'année.
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