
ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Un mot. Un déclic.
Facile  |  Grille e017163  |  11 x 11 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Prêter attention aux sons. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « bondir » (faire un saut brusque) avec «
nous » au futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Devenir blanc. (8 lettres)

4. H · Rendre rond. (8 lettres)

5. H · Se représenter ce qui n'est pas présent. (8 lettres)

6. V · Activité physique pratiquée selon des règles. (5 lettres)

7. V · Il exploite une ferme. (7 lettres)

8. H · Membre supérieur humain. (4 lettres)

9. H · Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou. (3
lettres)

10. V · Grand vêtement sans manches à ouverture centrale.
(6 lettres)

11. H · Un légume creux, vert, jaune ou rouge. (7 lettres)

12. H · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

13. V · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Facile  |  Grille e017163  |  11 x 11 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · écouter — Prêter attention aux sons.

2. V · bondirons — Conjuguez « bondir » (faire un saut
brusque) avec « nous » au futur simple de l’indicatif.

3. V · blanchir — Devenir blanc.

4. H · arrondir — Rendre rond.

5. H · imaginer — Se représenter ce qui n'est pas présent.

6. V · sport — Activité physique pratiquée selon des règles.

7. V · fermier — Il exploite une ferme.

8. H · bras — Membre supérieur humain.

9. H · col — Bord supérieur d'un vêtement au niveau du cou.

10. V · poncho — Grand vêtement sans manches à ouverture
centrale.

11. H · poivron — Un légume creux, vert, jaune ou rouge.

12. H · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un
but.

13. V · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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