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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité du Système international pour l'intensité du
courant électrique. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « prêter » (confier pour un temps) avec « tu
» au présent de l’indicatif. (6 lettres)

3. H · Explication possible que l'on confronte aux
observations. (9 lettres)

4. V · Instrument à vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

5. H · Particule élémentaire qui participe à la structure des
atomes. (8 lettres)

6. V · Métal de symbole Ag. (6 lettres)

7. V · Faire connaître ou montrer. (9 lettres)

8. V · Rayonnement perceptible par l'oeil humain. (7 lettres)

9. H · Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement. (5 lettres)

10. V · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

11. H · Élément chimique utilisé dans certains éclairages. (4
lettres)

12. H · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ampère — Unité du Système international pour l'intensité
du courant électrique.

2. V · prêtes — Conjuguez « prêter » (confier pour un temps)
avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

4. V · trompette — Instrument à vent souvent muni de trois
pistons.

5. H · électron — Particule élémentaire qui participe à la
structure des atomes.

6. V · argent — Métal de symbole Ag.

7. V · présenter — Faire connaître ou montrer.

8. V · lumière — Rayonnement perceptible par l'oeil humain.

9. H · robot — Machine capable d'exécuter certaines tâches
automatiquement.

10. V · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer
un véhicule.

11. H · néon — Élément chimique utilisé dans certains
éclairages.

12. H · mer — Vaste étendue d'eau salée.
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