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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Pièce où l'on dort. (7 lettres)

2. V · Conjuguez « chercher » (essayer de trouver) avec « tu
» au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Ustensile utilisé pour cuire des aliments dans un
liquide. (9 lettres)

4. V · Prendre part à la peine d'autrui. (8 lettres)

5. V · Dispositif qui permet de fermer une porte à clé. (7
lettres)

6. H · Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)

7. H · Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

8. V · Petit appareil servant à allumer un feu. (7 lettres)

9. V · Surface sur laquelle on marche dans une pièce. (3
lettres)

10. H · Établissement où l'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres. (5 lettres)

11. H · Ustensile servant à nettoyer, coiffer ou frotter. (6
lettres)

12. H · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · chambre — Pièce où l'on dort.

2. V · cherches — Conjuguez « chercher » (essayer de
trouver) avec « tu » au présent de l’indicatif.

3. H · casserole — Ustensile utilisé pour cuire des aliments
dans un liquide.

4. V · compatir — Prendre part à la peine d'autrui.

5. V · serrure — Dispositif qui permet de fermer une porte à
clé.

6. H · clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.

7. H · cuir — Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

8. V · briquet — Petit appareil servant à allumer un feu.

9. V · sol — Surface sur laquelle on marche dans une pièce.

10. H · musée — Établissement où l'on conserve et présente
des objets ou des oeuvres.

11. H · brosse — Ustensile servant à nettoyer, coiffer ou
frotter.

12. H · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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