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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Perdre de sa couleur. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « cliquer » (appuyer sur un bouton de
souris) avec « je » au imparfait de I'indicatif. (8 lettres)

3. H - Piece qui recouvre un récipient. (9 lettres)

4.V - Outil dont I'embout s'engage dans la téte d'une vis. (9
lettres)

5.V - Produire une mélodie avec la voix. (7 lettres)

6. H - Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté. (4 lettres)
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s'amuser

7. H - Vent de faible intensité. (5 lettres)
8. H - Ensemble ou quantité de cent unités. (8 lettres)

9.V - Bande de terre longeant une mer, un lac ou un cours
d'eau. (6 lettres)

10. H - Qualifie un son haut. (4 lettres)

11. V - Mot pouvant introduire une matiere, comme dans « en
bois ». (2 lettres)

12. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - palir — Perdre de sa couleur.

2.V - cliquais — Conjuguez « cliquer » (appuyer sur un
bouton de souris) avec « je » au imparfait de l'indicatif.

3. H - couvercle — Piéce qui recouvre un récipient.

4.V - tournevis — Outil dont I'embout s'engage dans la téte

d'une vis.

5.V - chanter — Produire une mélodie avec la voix.

6. H - faon — Jeune cervidé, souvent au pelage tacheté.
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7.H - brise — Vent de faible intensité.
8. H - centaine — Ensemble ou quantité de cent unités.

9.V -rivage — Bande de terre longeant une mer, un lac ou un
cours d'eau.

10. H - aigu — Qualifie un son haut.

11.V - en — Mot pouvant introduire une matiere, comme dans
« en bois ».

12. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.
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