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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Mettre en place durablement. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « unir » (mettre ensemble) avec « il / elle »
au futur simple de l’indicatif. (5 lettres)

3. H · Rendre moins fort. (9 lettres)

4. H · Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages. (8 lettres)

5. V · Potage lisse et onctueux. (7 lettres)

6. V · Amphibien proche de la grenouille, généralement à peau
bosselée. (7 lettres)

7. H · Apporter son soutien. (5 lettres)

8. H · Donner une couleur. (7 lettres)

9. V · Le phénomène lumineux produit par l'entrée d'un corps
dans l'atmosphère. (7 lettres)

10. H · Pronom personnel complément de la première
personne du singulier. (2 lettres)

11. H · Verbe qui exprime notamment l'existence ou un état.
(4 lettres)

12. V · Petit animal au corps allongé, comme celui de terre. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · établir — Mettre en place durablement.

2. H · unira — Conjuguez « unir » (mettre ensemble) avec « il
/ elle » au futur simple de l’indicatif.

3. H · affaiblir — Rendre moins fort.

4. H · dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

5. V · velouté — Potage lisse et onctueux.

6. V · crapaud — Amphibien proche de la grenouille,
généralement à peau bosselée.

7. H · aider — Apporter son soutien.

8. H · colorer — Donner une couleur.

9. V · météore — Le phénomène lumineux produit par l'entrée
d'un corps dans l'atmosphère.

10. H · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

11. H · être — Verbe qui exprime notamment l'existence ou un
état.

12. V · ver — Petit animal au corps allongé, comme celui de
terre.
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